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3.1 Progettazione didattica ispirata al Tinkering
Una proposta di attivita per la SCUOLA DELL'INFANZIA:




Armeggiare significa spingere i confini di cio
che pensi sia possibile per te stesso.
Si tratta di crescere.

LIANNA KALI

[TINKERING STUDIO PROJECT DIRECTOR
EXPLORATORIUM SAN FRANCISCO]
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MANUFATTO
CREATIVO

e
| ARTEFATTO
§ COGNITIVO

Realizzare un
progetto e sentirsi
capaci




GFFICINE
INNOVA

PERCHE ESISTONO LA NOTTEE IL DI'? ENT

Attraverso I’esperienza diretta, il gioco, il procedere
per tentativi ed errori i bambini realizzeranno un
teatrino che mostra la rotazione della terra attorno al
proprio asse e quindi il trascorrere del di e della notte.




Project plan

“Scopro. son notte ... e di”_

FASE
PREPARATORIA

Logica didattica:
Problem-solving

In questa fase il docente predispone
il lavoro preliminare da far
svolgere a casa oppure in sezione;
organizza un quadro concettuale e
il materiale di supporto.

FASE
DI REALIZZAZIONE

Logica didattica:
Learning by doing

In questa fase, il gruppo classe &
sollecitato a un ruolo attivo:
scegliere e decidere tra piu opzioni
loro proposte.

FASE
RISTRUTTURATIVA

Logica didattica:
Critical thinking
Reflective Learning

Riflessione collettiva alla fine delle
esperienze per promuovere processi
metacognitivi.
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“Scopro. son notte ... e di”_

FASE
PREPARATORIA

Logica didattica:
Problem-solving

In questa fase il docente predispone
il lavoro preliminare da far
svolgere a casa oppure in sezione;
organizza un quadro concettuale e
il materiale di supporto.

FASE
DI REALIZZAZIONE

Logica didattica:
Learning by doing

In questa fase, il gruppo dei
bambini e sollecitato a un ruolo
attivo: scegliere e decidere tra piu
opzioni loro proposte.

FASE
RISTRUTTURATIVA

Logica didattica:
Critical thinking
Reflective Learning

Riflessione collettiva alla fine delle
esperienze per promuovere processi
metacognitivi.



Per il globo usare una pallina di
O polistirolo e ricoprirla con della
.‘ plastilina, rappresentando gli

oceani ed i continenti

- -_

. -
Usare una pallina di
plastilina rossa per segnare
. l'ltalia sul globo
o

. | .

Le stelle possono essere
rappresentate anche da led
messi dietro la carta velina blu

. L

Per far funzionare i led bisogna

usare la pila a bottone con il + dalla
parte della gamba piu lunga del led
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OFFRIRE
UNA VASTA
GAMMA

DI
MATERIALI

La sezione diventa
bottega artigiana,
cantiere e opificio dove
tutto e in itinere
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“Scopro: son notte ... e di”

FASE
PREPARATORIA

Logica didattica:
Problem-solving

In questa fase il docente predispone
il lavoro preliminare da far
svolgere a casa oppure in sezione;
organizza un quadro concettuale e
il materiale di supporto.

FASE
DI REALIZZAZIONE

Logica didattica:
Learning by doing

In questa fase, il gruppo classe &
sollecitato a un ruolo attivo:
scegliere e decidere tra piu opzioni
loro proposte.

FASE
RISTRUTTURATIVA

Logica didattica:
Critical thinking
Reflective Learning

Riflessione collettiva alla fine delle
esperienze per promuovere processi
metacognitivi.



%WTA: Scopro: son notte...e di

AUTOVALUTAZIONE DI (nome del bambino)

LIVELLO MOLTO

ABBASTANZA

Ti & piaciuto conoscere e giocare con i led?

Ti @ piaciuto utilizzare e giocare con nuovi
materiali?

Hai avuto difficolta nel costruire il tuo teatrino?

E’ stato facile mettersi d'accordo con | miei
compagni per decidere come allestire il
teatrino e trovare il materiale?
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CREATORE
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si fa esprimere un parere

sul proprio progetto

)




RUBRICA DI vmmwm NOTTE ... E

MPETEHIE CHIAVE DI RIFERIMENTO: SPIRITO DI INIZIATIVA E IMPRENDITORIALITA

Pianifica ed organizza un progetto

DIMENSIONI DELLE COMPETENZE Hl?ltl.‘lﬂll LIVELLI DESCRITTORI
INIZIALE Ha difficolta ad ascoltare
BASE Ascolta se stimolato dall’ insegnante
Ascolta la presentazione del compito da | iNTERMEDIO | Ascolta autonomamente
parte dell'insegnante
Comprende il compito AVANZATO Ascolta e formula domande per chiarire
INLSVALE Ha difficolta a comprendere e utilizzare le
informazion
Utilizza le informazioni BASE Utilizza le informazioni con I siuto dellinsegnante
INTERMEDIO Litilizza in modo efficace & autonoma le
| | informazioni
AVANZATO Utilizza le informazioni in completa autonomia @
riconosce relationi tra loro
INIZVALE Fatica a seleponare il matenale necessario
Individua e selezions materiale BASE Seleziona Il materale imitando | compagni
indispersabile per la realizzazione del | NTERMEDIO | Seleziona materiale in modo autonome
progetto
Pianifica e organizza il progetto AVANZATO Seleziona il matersale in modo autonomo e
origenale
INIZIALE Ha difficolta ad elaborare ipotesi
Formula e confronta ipotesi BASE I-‘umm. la ipotesi su domande stimolo
dell’insegnante
INTERMEDID Formaula semplici ipotesi autonomamenta ma non

sa confrontarsi

AVANZATO

Formula ipotes proprie e le 2 argomentare in un
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IL DOCENTE
€
FACILITATORE

sollecita gli alunni a individuare
problemi, a sollevare domande,
a mettere in discussione le
conoscenze gia elaborate, a
trovare appropriate piste
d’indagine, a cercare soluzioni
originali
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Praject plan “Scopro: son notte ... e di”
Modulo TINKERING INFANZIA

Quella che SBgUE & UNG JroDosts O titolo esemplif Cotive € FaN SRR,
di un'ctzivita di progettozione ispircto ollc metodlogw i Twhaner

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

Lutilizzo del Tinkering permette la crescita pe-sonzls, “mvorisce 2 noemaniz que Jt3 caratesisl che permettono la formazione di una
mente dinamica come:

® curiosita: inclinazione a porre domrande oon unz memalita zpera,

e iniziativa: inclinazione a intraprandere, i Mcdo proatlive, U CorE o invista diun ot

e determinazione: inclinazione 3 perseveae nel 2crae a termite Un progetoc, evtardc |2 pardiza d interesse o Lo scoraggiamento,

* adattabilita: inclinazione a ~ived=rz, iterzre, 23 luce 3 rucve imrfemazioni opinioy . metadi o obistt vi;

e consapevolezza sociale e culturgle: nCina:z cne 3 interagire Zon  J altri in maco consagewcle della propria identita e della propria
cultura nel rispetto di quella degli al:ri.

...per ogni dubbio € sempre a disposizione il

Project Plan “Scopro: son notte ... e di”
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3.2 Progettazione didattica ispirata al Tinkering
Una proposta di attivita per la SCUOLA PRIMARIA:




PER LO SVILUPPO
SOSTENIBILE
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“0gnuno di noi puo
offrire un contributo”



AmbientiAMO il futuro

Realizziamo un
artefatto cognitivo
che suggerisca
azioni di

miglioramento e
tutela ambientale
del nostro territorio
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FASE PREPARATORIA

Un video che introduca gli obiettivi

dell'Agenda 2030
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Cosa faremo da grandi:

S| AVVIA L'ATTIVITA DI PROBLEM SOLVING
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- soluzioni

FASE OPERATIVA
LEARNING BY DOING

GLI ALUNNI = § 3% IL DOCENTE _-
Piscelgono e decidono tra - % / “ Infwta a test?lre -
.2 | arte atto'euritiett
> -~ - o e.r

‘ sugll errori- ~

 le diverse soluzioni,
__ hanno unRUOLO - =
~ ATTIVO
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REAZIONE A CATENA

LEARNING BY DOING

14 soricou
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OGNI GRUPPO DI LAVORO REALIZZA UN ARTEFATTO
COME SOLUZIONE AL PROBLEMA POSTO




&FFICINE
INNOVA
MENTI

0—- ~
C




MIGLIORIAMO

L'ARTEFATTO
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Consumo e
produzione
responsabili

IDEIAMO SOLUZIONI
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Usiamo la
stampante 3d per
realizzare elementi

da inserire
nell'artefatto




REGISTRATION
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valutazione
in chiave europea

YFFICINE

INNOVA
MENT

o- @8-

c \




BFFICINE
INNOVA
MENT]

g- 6.
C \

SPUNTI DI RIFLESSIONE

NON SI RISOLVE IL PROBLEMA
APPLICANDO UNA REGOLA, MA
E IL RIFLETTERE SU UN
PROBLEMA CHE STIMOLA
L'APPRENDIMENTO

SEYMOUR PAPERT
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Project plan “AmbientiAMO il futuro”
Modulo TINKERING PRIMARIA

Quello che segue & ung proposta a titolo esemplificative e nen esaustiva,
di un'attivitd di progettazione ispirata alla metodelogia del tinkering

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

Perché proporre in classe un‘attivita che implementi la metodologia
Obiettivi trasversali

Lutilizzo del tinkering permette la crescita personale, favorisce e incrementa qualita caratteriali che permettono la formazione di una
mente dinamica come:

curiosita: inclinazione a porre domande con una mentalita aperta.

iniziativa: inclinazione a intraprendere, in modo proattivo, un compito in vista di un obiettivo.

determinazione: inclinazione a perseverare nel portare a termine un progetto, evitando la perdita di interesse o lo scoraggiamento. -
adattabilita: inclinazione a rivedere, iterare, alla luce di nuove informazioni, opinioni, metodi o obiettivi.

consapevolezza sociale e culturale: inclinazione a interagire con gli altri in modo consapevole della propria identita e della propria
cultura nel rispetto di quella degli altri.

Obiettivi didattici

Gli alunni saranno invitati a:
e conoscere le problematiche relative alla tutela di ambienti antropici e naturali;




