
3.1 Progettazione didattica ispirata al Tinkering
Una proposta di attività per la SCUOLA DELL'INFANZIA:
“Scopro: son notte … e dì”

 

A cura di:
Anselmina Cerella - EFT  Lombardia
Anna Rendina - EFT Campania
Alfonsina Cinzia Troisi - EFT Campania
Alessandra Serra - EFT Emilia-Romagna
Lorena Emma Violato - EFT Lombardia



Armeggiare significa spingere i confini di ciò 
che pensi sia possibile per te stesso. 

Si tratta di crescere. 
 

L I A N N A  K A L I  
[ T I N K E R I N G  S T U D I O  P R O J E C T  D I R E C T O R

E X P L O R A T O R I U M  S A N  F R A N C I S C O ]





MANUFATTO
CREATIVO

e 
ARTEFATTO 
COGNITIVO

 
 
 

Realizzare un
progetto e sentirsi

capaci



 

 

Attraverso l’esperienza diretta, il gioco, il procedere
per tentativi ed errori i bambini realizzeranno un

teatrino che mostra la rotazione della terra attorno al
proprio asse e quindi il trascorrere del dì e della notte.

 
PERCHÈ  ESISTONO LA NOTTE E IL DI'?



Project plan 
“Scopro: son notte … e dì”

 
 

Logica didattica:
 Problem-solving

 
In questa fase il docente predispone

il lavoro preliminare da far
svolgere a casa oppure in sezione;
organizza un quadro concettuale e

il materiale di supporto.

F A S E
D I  R E A L I Z Z A Z I O N E

Logica didattica: 
Learning by doing

 
In questa fase, il gruppo classe è

sollecitato a un ruolo attivo:
scegliere e decidere tra più opzioni

loro proposte.
 
 
 

 

Logica didattica: 
Critical thinking

Reflective Learning
 

Riflessione collettiva alla fine delle
esperienze per promuovere processi

metacognitivi.

F A S E
P R E P A R A T O R I A

F A S E
R I S T R U T T U R A T I V A



 
CHECKLIST PRELIMINARE

FILASTROCCHE



ALBI ILLUSTRATI
CORTOMETRAGGI
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Logica didattica:
 Problem-solving

 
In questa fase il docente predispone

il lavoro preliminare da far
svolgere a casa oppure in sezione;
organizza un quadro concettuale e

il materiale di supporto.

F A S E
D I  R E A L I Z Z A Z I O N E

Logica didattica: 
Learning by doing

 
In questa fase, il gruppo dei

bambini è sollecitato a un ruolo
attivo: scegliere e decidere tra più

opzioni loro proposte.
 
 
 

 

Logica didattica: 
Critical thinking

Reflective Learning
 

Riflessione collettiva alla fine delle
esperienze per promuovere processi

metacognitivi.

F A S E
P R E P A R A T O R I A

F A S E
R I S T R U T T U R A T I V A





OFFRIRE 
UNA VASTA

GAMMA 
DI 

MATERIALI
 

La sezione diventa
bottega artigiana,

cantiere e opificio dove
tutto è in itinere 



Project plan 
“Scopro: son notte … e dì”

 
 

Logica didattica:
 Problem-solving

 
In questa fase il docente predispone

il lavoro preliminare da far
svolgere a casa oppure in sezione;
organizza un quadro concettuale e

il materiale di supporto.

F A S E
D I  R E A L I Z Z A Z I O N E

Logica didattica: 
Learning by doing

 
In questa fase, il gruppo classe è

sollecitato a un ruolo attivo:
scegliere e decidere tra più opzioni

loro proposte.
 
 
 

 

Logica didattica: 
Critical thinking

Reflective Learning
 

Riflessione collettiva alla fine delle
esperienze per promuovere processi

metacognitivi.

F A S E
P R E P A R A T O R I A

F A S E
R I S T R U T T U R A T I V A



IL
BAMBINO

è
CREATORE

ATTIVO 
 

si fa esprimere un parere
sul proprio progetto



IL DOCENTE
 è 

FACILITATORE
 

sollecita gli alunni a individuare
problemi, a sollevare domande,

 a mettere in discussione le
conoscenze già elaborate, a

trovare appropriate piste
d’indagine, a cercare soluzioni

originali



...per ogni dubbio è sempre a disposizione il 
 

Project Plan “Scopro: son notte … e dì”
 



3.2 Progettazione didattica ispirata al Tinkering
Una proposta di attività per la SCUOLA PRIMARIA:
"AmbientiAMO il futuro!"

 
A cura di:
Daniele Bucci - EFT Lazio
Iolanda Bucci - EFT Veneto
Lina Cannone - EFT Lazio
Donatella Collodel - EFT Veneto
Maria Grazia Fiore - EFT Puglia
Giovanna Giannone Rendo - EFT Sicilia
Simonetta Leonardi EFT - Umbria



"Elabora soluzioni 

sostenibili"



“mantieni il t
uo 

territorio in buona 

salute”

“Ognuno di noi può 
offrire un contributo”



Realizziamo un
artefatto cognitivo

che suggerisca
azioni di

miglioramento e 
 tutela ambientale

del nostro territorio

AmbientiAMO il futuro



 FASE PREPARATORIA
Un video  che introduca gli obiettivi

dell'Agenda 2030



Cosa faremo da grandi?
S I  A V V I A  L ' A T T I V I T À  D I  P R O B L E M  S O L V I N G



FASE OPERATIVA 
LEARNING BY DOING

I L  D O C E N T E  
Incoraggia a sperimentare, 

supporta 

G L I  A L U N N I  
scelgono e decidono tra 

le diverse soluzioni, 
hanno un RUOLO 

ATTIVO 

I L  D O C E N T E  
Invita a testare 

l'artefatto e a riflettere 
sugli errori

G L I  A L U N N I  
Si confrontano per 

individuare possibili 
soluzioni



REAZIONE A CATENA
L E A R N I N G  B Y  D O I N G

O G N I  G R U P P O  D I  L A V O R O  R E A L I Z Z A  U N  A R T E F A T T O  
C O M E  S O L U Z I O N E  A L  P R O B L E M A  P O S T O



città con 

insediamenti 

inclusivi, sicuri, 

resilienti e sostenibili



MIGLIORIAMO 
L'ARTEFATTO



P O S S I A M O  " A U M E N T A R E "
L ' A R T E F A T T O . . .  

. . .  R E N D E R L O  I N T E R A T T I V O  C O N
L ' U S O  D I  S C H E D E  D I
P R O T O T I P A Z I O N E  



Consumo e 
produzione 
responsabili
I D E I A M O  S O L U Z I O N I  



Usiamo la 
stampante 3d per 

realizzare elementi 
da inserire 

nell'artefatto



D O C U M E N T I A M O  L ' A T T I V I T À  B U O N E  P R A T I C H E

F A S E  R I S T R U T T U R A T I V A



rubrica metacognitivavalutazione 
in chiave europea

 



NON SI RISOLVE IL PROBLEMA
APPLICANDO UNA REGOLA, MA

È IL RIFLETTERE SU UN
PROBLEMA CHE STIMOLA

L'APPRENDIMENTO 

S E Y M O U R  P A P E R T

S P U N T I  D I  R I F L E S S I O N E



Project Plan
P E R  T U T T I  I  D E T T A G L I  C O N S U L T A R E . . .


